


第１回 . 光学設計の基礎知識
「シッカリ学べる！光学設計の基礎知識」を基に、光学に
必要な知識の基礎を学びます。
・光学設計の概念
・幾何光学と光線について
・近軸理論　など　

第２回・第３回 .  照明系・投光系光学設計の基礎知識
「シッカリ学べる！照明系・投光系光学設計の基礎知識」
を基に、照明系設計の基礎、投光系設計の基礎を学びます。
・照明系とは
・量的照明系設計
・質的照明系設計
・非結像系光学系による照明設計　など
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● 主な著書

「シミュレーション光学 多様な光学系設計のために」東海大学出版会
「波動光学エンジニアリングの基礎」オプトロニクス社　
「シッカリ学べる！『光学設計』の基礎知識」日刊工業新聞社
「シッカリ学べる！照明系・投光系光学設計の基礎知識」日刊工業新聞社


