


第 1 回 光学設計の基本
１ 光学設計とは ：特質と歴史、そして方法論
２ 光学系の基本配置を決める（近軸理論）
３ 各種収差を知る
４ 結像性能評価手段（スポットダイヤグラム、M T F など）

第 2 回 照明系設計について
１ 像の明るさについての定量化　
２ F ナンバー、周辺光量
３ 照明系の色々
４ 照明系光学設計の方法論　
５ 新しい照明系設計手法・ノンイメージングオプティクス

第 3 回 光学系を作るために更に考えるべきこと
１ 最適化について
２ 公差の考え方、ゴースト、温度特性の評価について　
３ 新しい光学素子　
４ 市販品でレンズを組む
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● 主な著書

「シミュレーション光学 多様な光学系設計のために」東海大学出版会
「波動光学エンジニアリングの基礎」オプトロニクス社　
「シッカリ学べる！『光学設計』の基礎知識」日刊工業新聞社
「シッカリ学べる！照明系・投光系光学設計の基礎知識」日刊工業新聞社


